Obozy letnie w Centrum Nowoczesnosci Mtyn Wiedzy

TERMINY:

Rok 2019:
1tura: 2,3,4.07.2019

2 tura: 9, 10, 11. 07. 2019
3 tura: 23, 24, 25. 07. 2019

Rok 2020:
1tura: 7,8,9.07.2020

2 tura: 14, 15, 16. 07. 2020
3 tura: 21, 22, 23. 07. 2020

RAMOWY PLAN ZAJEC:
Dzien Liczba
. Godziny godzin Grupa A Grupa B
tygodnia .
lekcyjnych
Blok zajec
9:30-11:45 3 Laboratorium biologiczne Pracownia fizyczna
Wtorek
12:15-14:30 3 Pracownia fizyczna Laboratorium biologiczne
9:30-11:45 3 Laboratorium chemiczne Pracownia geograficzna
Sroda
12:15-14:30 3 Pracownia geograficzna Laboratorium chemiczne
9:30-11:45 3 Pracownia wynalazkéw Sciezka edukacXJna
,0O obrotach
Czwartek -
Sciezka edukacyjna . .
12:15-14:30 3 " Pracownia wynalazkéw
,O obrotach
suma 18
godzin




POGRAM ZAJEC

1. Wtasciwosci biatek i aminokwasow
Laboratorium biologiczne

Biatka wystepuja we wszystkich zywych organizmach. To wielkoczgsteczkowe biopolimery,
zbudowane z reszt aminokwasdw, potgczonych ze sobg wigzaniami peptydowymi. Istnieje okoto
20 aminokwaséw, wchodzgcych w sktad organizmoéw zywych, a osmiu z nich, zwanych
niezbednymi lub egzogennymi (lizyna, leucyna, izoleucyna, metionina, fenyloalanina, treonina,
tryptofan, walina), organizm ludzki nie potrafi wytwarza¢ i muszg one by¢ wprowadzone
z zewnatrz w pokarmach. Aminokwasy, potaczone wigzaniami peptydowymi, tworzg
oligopeptydy, polipeptydy oraz biatka. Uczestnicy zaje¢ przeprowadza specyficzne reakcje
barwne, ktére mogg stuzy¢ do ich wykrywania i oznaczania. Sprawdza rozpuszczalnosé
wybranych biatek w wodzie i innych roztworach. Odkryjg zdolnos¢ biatek do renaturacji,
a ponadto przetestujg czynniki wywotujgce nieodwracalng denaturacje, ktéra czyni biatko
nieaktywnym biologicznie.

Cel gtéwny:
Uczestnik zna wtasciwosci wybranych aminokwaséw i biatek réznego pochodzenia.

Cele szczegétowe:
Uczestnik:

- okresla problem badawczy, formutuje hipoteze, przeprowadza oraz dokumentuje
doswiadczenie na obecno$¢ wybranych aminokwasow, biatek w prdébie, formutuje
whnioski, rozréznia prébe kontrolng i badawcza,

- analizuje budowe aminokwaséw i biatek, przewiduje wiasciwosci fizyczne biatek,

- przedstawia biologiczng role biatek,

- charakteryzuje wybrane grupy biatek,

- potrafi wymieni¢ zasady zdrowego odzywiania, zna zapotrzebowanie swojego organizmu
na biatko.

Metody i formy pracy:

dyskusja

burza mdézgow

metoda naukowa (eksperyment)
obserwacja

praca w grupach

Srodki dydaktyczne: karty pracy, sprzet laboratoryjny (pipety, probéwki, mieszadta, wagi itd.),
odczynniki.



2. Pod napieciem!
Pracownia fizyczna

Czy eksperymentowanie mozna zaprzac do zabawy? Oczywiscie! Podczas zaje¢ w
pracowni fizycznej uczestnicy zostang zaproszeni do wziecia udziatu w grze strategicznej, a jej
celem bedzie zaprojektowanie jak najbardziej wydajnej sieci elektrowni ekologicznych.
Mechanika wiekszosci gier strategicznych i ekonomicznych wymaga od uczestnika stworzenia
najbardziej optymalnego  planu rozgrywki, a nastepnie jego wdrozenia, obserwacji
efektywnosci, koncowej analizy i wyciggniecia wnioskdow. Taki sposdéb  postepowania
znakomicie wpisuje sie w metodologie prowadzenia eksperymentu naukowego. W naszej
grze jej uczniowie zmierzg sie z dwoma gtéwnymi problemami. Pierwszy z nich bedzie zwigzany
ze znalezieniem eksperymentalnych metod wyznaczenia parametréw, charakteryzujacych rézne
rodzaje ekologicznych elektrowni. Drugg czescig gry bedzie zoptymalizowanie rozktadu tych
elektrowni na zadanym obszarze o zréznicowanej charakterystyce.

Cel gtéwny:
Uczestnik zna eksperymentalne metody wyznaczenia parametréw, charakteryzujgcych rdézne
rodzaje ekologicznych elektrowni.

Cele szczegétowe:
Uczestnik:
- okresla problem badawczy, formutuje hipotezy dotyczgce oczekiwanego rezultatu
prowadzonego doswiadczenia, planuje, przeprowadza oraz dokumentuje doswiadczenia,
- buduje uktad pomiarowy potrzebny do zbadania interesujgcego zjawiska,
- wykonuje serie pomiardw badanej wielkosci fizycznej i oblicza ich srednig wartos¢,
- stosuje metody matematyczne do analizy danych pomiarowych (uzasadnia sens
wyznaczania wartosci Sredniej, przeprowadza analize niepewnosci pomiarowej),
- wyciaga whnioski i potrafi skonfrontowac rezultaty doswiadczen ze swoimi hipotezami.

Metody i formy pracy:

dyskusja

burza mdzgow

metoda naukowa (eksperyment)
obserwacja

praca w grupach

grywalizacja

Srodki dydaktyczne: karty pracy, sprzet laboratoryjny (specjalistyczne zestawy pomocy
edukacyjnych).



3. Reakcje stragceniowe
Laboratorium chemiczne

Stracanie, precypitacja, wytrgcanie... to pojecia, ktére dla chemika sg powszednie. Co one
oznaczajg? Jaki proces sie za nimi kryje? W trakcie zajec ich uczestnicy bedg doskonali¢ swoje
dotychczasowe umiejetnosci oraz rozwijac¢ pasje z zakresu chemii. Wybiorg sie w podrdéz po
»Swiecie kolorowych osadéw”. Kazdy uczestnik przeprowadzi szereg reakcji chemicznych, w
wyniku ktérych powstang przepiekne, barwne substancje. Uczestnicy poznajg ich sktad,
wtasciwosci oraz zastosowania w réznych dziedzinach zycia.

Cel gtéwny:
Uczestnik zna wybrane reakcje strgceniowe stuzgce otrzymywaniu wodorotlenkéw i soli trudno
rozpuszczalnych w wodzie.

Cele szczegétowe:
Uczestnik:
- okredla problem badawczy, formutuje hipotezy dotyczace oczekiwanego rezultatu
prowadzonych doswiadczen, planuje, przeprowadza oraz dokumentuje doswiadczenia,
- planuje i przeprowadza szereg reakcji stuzgcych otrzymywaniu wodorotlenkdw i soli
trudno rozpuszczalnych w wodzie,
- opisuje eksperymenty chemiczne - zapisuje reakcje, wycigga wnioski i potrafi
skonfrontowac rezultaty doswiadczen ze swoimi hipotezami.

Metody i formy pracy:

dyskusja

burza mdzgdw

metoda naukowa (eksperyment)
obserwacja

praca z tablicami chemicznymi
praca samodzielna i w grupach

Srodki dydaktyczne: karty pracy, sprzet laboratoryjny (pipety, probéwki, zlewki, kolby itd.),
odczynniki, tablice chemiczne.



4. Orientuj sie
Pracownia geograficzna

Moga byc¢ turystyczne, przeglagdowe, polityczne, geologiczne, hipsometryczne. Zazwyczaj
prezentujg uogdlniony obraz fragmentu powierzchni Ziemi. Tworzy sie je tez dla Ksiezyca, Marsa
i innych ciat niebieskich. Kazda posiada swojg legende. Tworzone sg w Scisle okreslonej skali.
Petne sg réznego rodzaju znakow, linii, kropek i kartogramoéw. O czym mowa? O mapach!
Podczas zajeé uczestnicy bedg musieli wykazac¢ sie umiejetnosciami czytania i orientowania
mapy, stworzg tez wtasng mape, postugujac sie specjalnie przygotowang w tym celu makietg
miasta i jego okolic.

Cel gtéwny:
Uczestnik tworzy wtasng mape w oparciu o posiadang i zdobywang wiedze i umiejetnosci.

Cele szczegétowe:
Uczestnik:
- zna podstawowe podziaty i rodzaje map, potrafi odczytywac i interpretowac skale mapy,
umie czytac legende mapy,
- potrafi zorientowaé¢ mape w terenie i porusza¢ sie na azymut, wie na czym polega
kartowanie,
- rozwija dociekliwos$¢ poznawcza.

Metody i formy pracy:

dyskusja

burza mdézgow

¢wiczenia z gotowymi mapami réznych typow
metoda projektu (tworzenie wtasnej mapy)
majsterkowanie

praca w grupie

Srodki dydaktyczne: mapy, atlasy, kompasy, makieta miasta.



5. Zostan wynalazca
Pracownia wynalazkow

Za najbardziej genialnego wynalazce wszech czaséw uwazny jest Leonardo da Vinci, cztowiek
wielu talentéw. Leonardo zostat zapamietany m.in. jako autor takich projektéw jak maszyny
latajace, roboty, konstrukcje napedzane wodg, katapulty, maszyny obleznicze. Wszystkie te
wynalazki powstaty wtasnie w gtowie autora stynnej ,Mona Lisy”. Niestety sam nie zostawit zbyt
wielu doktadnych opisdéw, przydatnych przysztym wykonawcom jego pomystédw. Wykorzystanie
pomystéw Leonarda i stworzenie inspirowanych nimi wynalazkéw bedzie zadaniem uczestnikéw
zaje¢. Do wykonania maszyn wykorzystacie twardg tekture, klej, metalowe ¢wieki, drut, diody
i baterie. Jezeli zastosujecie ruchome potgczenia i skojarzycie jeden ptfaski element z jednym lub
wiekszg iloscig wycietych z tektury figur, stworzycie tzw. faficuch kinetyczny. Ruch poczatkowy
jednego z elementdéw taricucha zostanie zamieniony na pozadany przez nas ruch, taki jak np.
machanie reka, otwieranie paszczy, czy ruch két. Technika ta umozliwi Wam stworzenie réznych
kombinacji i projektéw, ktére bedg uczyty i inspirowaty.

Cel gtéwny:
Uczestnik rozwija kreatywnosc¢ i twdrcze myslenie.

Cele szczegétowe:
Uczestnik:
- poznaje dziatanie obwodu elektrycznego,
- buduje obwdd elektryczny z wtgcznikiem i diodami,
- projektuje prosty tancuch kinetyczny do zamiany ruchu poczatkowego na ruch
projektowanej postaci,
- stosuje rdzne techniki plastyczne,
- rozwija swojg wrazliwosc¢ estetyczng oraz zdolnosci tworcze,
- ¢wiczy sprawnos¢ manualna.

Metody i formy pracy:

dyskusja

burza mdzgow

metoda projektu (tworzenie wtasnego wynalazku)
majsterkowanie

praca w grupie

Srodki dydaktyczne: przyktadowe projekty, twarda tektura, klej, metalowe éwieki, drut, diody,
baterie, nozyczki, pisaki, kartki, otowki, linijki itp.



6. Sciezka edukacyjna ,,0 obrotach”
Grywalizacja

Zwiedzanie ze S$ciezka edukacyjng "O obrotach" rozpoczyna krétka prezentacja zagadnien
zwigzanych z tematykg wystawy. Uczestnicy zaje¢ zapoznajg sie metodami odkrywania
egzoplanet, dowiadujg sie w jaki sposéb ludzie pozyskujg informacje z odlegtych zakatkow
Wszechswiata, poznajg ciekawostki o Uktadzie Stonecznym i odkrywajg réznice miedzy brakiem
grawitacji, a stanem niewazkosci. Po prezentacji nastepuje podziat grupy na 2-3 osobowe
zespoty. Kazdy z zespotéw otrzymuje karte pracy z pytaniami, na ktére nalezy odpowiedzie¢
wykonujgc eksperymenty przy okreslonych stanowiskach wystawy. Po wyznaczonym czasie
nastepuje podsumowanie, podczas ktérego odpowiedzi zespotdéw sg zapisywane i poréwnywane
dzieki automatycznemu systemowi rejestracji. Pozostaty czas zaje¢ uczestnicy wykorzystajg na
zapoznanie sie z innymi wystawami CNMW.

Cel gtéwny:
Uczestnik zna zagadnienia zwigzane w budowg Uktadu Stonecznego oraz metodami
poszukiwania planet pozastonecznych.

Cele szczegétowe:
Uczestnik:
- przy pomocy eksponatow interaktywnej wystawy zdobywa informacje na temat
poszczegblnych planet Uktadu Stonecznego i metod poszukiwania planet,
- stosuje zdobywang wiedze do rozwigzywania zadan i problemow,
- wspbtpracuje z innymi osobami w grupie.

Metody i formy pracy:

dyskusja

burza mdzgow

metoda badawcza (eksperyment)
praca w grupie

grywalizacja

Srodki dydaktyczne: eksponaty interaktywnych wystaw, prezentacja multimedialna, karty pracy,
system automatycznej rejestracji odpowiedzi.





